STAR. WARS'

SAG MIR NIE, WIE MEINE
CHANCEN STEHEN

HINDERNISPACK

Dieses Set enthalt zusatzliche Hindernisse fir Star Wars:
X-Wing. Samtliche neuen Regeln, die fir dieses Set gelten,
werden im Referenzhandbuch erklart, das auf Asmodee.de/
StarWars heruntergeladen werden kann.

INHALT DER ERWEITERUNG
e 3 Anstrengungsmarker

2 Standardladungen

9 Asteroiden

3 Trimmerfelder

3 Gaswolken

1 Freie Fracht

1 Ersatzteile

2 Aufwertungskarten

1 Manipulierte Frachtrampe

1 Ersatzteilkanister

6 Umgebungskarten

1 Asteroidenschauer

1 Clouzon-36-Vorkommen
1 Kometenschweif

1 lonenwolken

1 Mynock-Plage

1 Frisches Wrack




Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im Abschnitt
.Jenseits des Grundspiels* der Spielregel aus dem Grundspiel von
Star Wars: X-Wing erklart werden.

ANSTRENGUNGSMARKER

Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungsmarker
hat, ist es angestrengt. Anstrengungsmarker sind

rote Marker. Solange ein angestrengtes Schiff
verteidigt, wirft es 1 Verteidigungswiirfel weniger.
Nachdem ein angestrengtes Schiff verteidigt oder

ein blaues Mantver ausgefiihrt hat, entfernt es Anstrengungs-
1 Anstrengungsmarker. marker
UMGEBUNGSKARTEN

Umgebungskarten bieten den Spielern die Mdglichkeit, schnell

ein Szenario aufzubauen, das neue Hinderniskombinationen und
Sonderregeln ins Spiel bringt. Auf jeder Umgebungskarte sind
mehrere Spielkomponenten genannt, die wahrend des Spielaufbaus
herausgesucht werden, sowie die Regeln fiir deren Verwendung.

Fir das Spielen eines Szenarios mit Umgebungskarten wird
zunéchst die Zustimmung aller Mitspieler benétigt. Dann werden die
Umgebungskarten gemischt und im Schritt ,Streitkrafte sammeln®
des Spielaufbaus wird 1 zuféllige Karte gezogen. Solange die Spieler
Hindernisse platzieren, befolgen sie die Anweisungen dieser Karte.
Wahrend des Spiels handeln sie ihre Sonderregeln ab.

GASWOLKEN (HINDERNIS)

Gaswolken sind ein neues Hindernis, das die Spieler anstelle von
Asteroiden oder Trimmerwolken auswahlen kénnen.

Sobald sich ein Schiff durch eine Gaswolke hindurchbewegt oder sie
iberschneidet, tberspringt es seinen Schritt ,Aktion durchftihren®.

Wird ein Angriff durch eine Gaswolke versperrt, wirft der Verteidiger
1 zusatzlichen Verteidigungswiirfel und darf bis zu 1 Leerseiten-
Ergebnis in ein <¥-Ergebnis andern.

GERATE UND HINDERNISSE

Die Geréte und Hindernisse aus diesem Set haben folgende Effekte.




Gaswolken

Gaswolken sind Hindernisse.

Freie Fracht

Freie Fracht ist eine Trimmerwolke (Hindernis).

Ersatzteile

Ersatzteile sind eine Trimmerwolke (Hindernis).
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